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ABSTRAK 
 

Margareta Retno Dwi Purwaningsih. 2019. Kajian Etnomatematika Terkait Aktivitas 
Pembuatan Kerajinan Pahat Batu di Dusun Sidoharjo, Desa Tamanagung, 
Kecamatan Muntilan, Kabupaten Magelang, Jawa Tengah dan Implementasinya 
Dalam Pembelajaran Matematika. Skripsi. Program Studi Pendidikan Matematika, 
Jurusan Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Fakultas Keguruan 
dan Ilmu Pendidikan Matematika, Universitas Sanata Dharma. 

Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui aspek historis, aspek filosofis pada 
kegiatan pahat batu di Sidoharjo, Tamanagung, Muntilan, untuk mengetahui aspek 
fundamental matematis menurut Bishop pada kegiatan pahat batu dan implementasinya 
dalam pembelajaran matematika sebagai permasalahan kontekstual. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif kualitatif dengan mengambil 
narasumber penelitian terdiri dari perintis kegiatan pahat batu, pemahat batu, pengelola 
sanggar, pengusaha batu dan pedagang kerajinan pahat batu. Metode pengumpulan data 
yang digunakan adalah observasi, wawancara dan dokumentasi, dimana peneliti menjadi 
instrumen utama. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa awal mulanya kegiatan pahat batu berawal 
dari keluarga Salim Joyo Pawiro bersaudara yang berprofesi sebagai jlagra. Kemudian 
bakat dan ketrampilannya diwariskan terus menerus kepada generasinya sehingga 
menghasilkan barang-barang kerajinan yang mempunyai nilai seni tinggi sampai saat ini. 
Makna lain dibalik kegiatan pahat batu (aspek filosofis) diantaranya kegiatan pahat batu 
dijadikan sarana untuk melestarikan kebudayaan leluhur dengan berpegang teguh kepada 
nilai-nilai kepercayaan setempat dan juga sebagai wujud ungkapan syukur, masyarakat 
menggelar Saparan Merti Dusun. Aspek matematis pada kegiatan pahat batu menurut 
Bishop diantaranya; a) Counting meliputi perkiraan (approximation) harga bahan baku, 
harga jual patung, penentuan upah pegawai, ketepatan (accuracy), perhitungan 
menggunakan jari tangan (finger and body counting) dan menentukan banyaknya pegawai, 
b) Locating  meliputi jarak (distances), lokasi lingkungan (enviromental location), 
penggunaan garis lurus dan garis lengkung (straight and curved lines), bentuk melingkar 
(circle) ataupun elips (ellips),pembagian lahan untuk proses produksi, c) Measuring 
meliputi kualitas (qualities), perkiraan (estimation) waktu (time), memaksimalkan 
luasan(area)  atau volume (volume), d) Designing meliputi desain (design), bentuk 
(shapes), ukuran besar (large), kecilnya (small), proporsi (proportion), perbandingan 
(ratio), pembesaran skala (scale-model enlargements), simetri (simetris), dan nilai 
seni/keindahan pada patung  (aesthetics), e) Playing meliputi prediksi/berspekulasi 
(prediction), melakukan rencana (plans strategies), model (modelling) dan f) Explaining  
meliputi penjelasan (explanation) dan simbol (symbol) makna tertentu. Adapun 
implementasinya dalam pembelajaran matematika digunakan sebagai pembuatan 
permasalahan kontekstual pada tingkat SMP meliputi materi; Operasi Hitung Bilangan 
Bulat dan Pecahan, Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel, Perbandingan, 
Aritmetika Sosial, Pola Barisan, Luas Permukaan dan Volume Bangun Ruang Sisi Datar 
dan Volume Bangun Ruang Sisi Lengkung. 
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